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. Tobbablakos alkalmazasok kialakitasa

Péarbeszédablak tervezésének

Egyszerii parbeszédablakok: [Dialog minta

Biivos négyzet megjelenitése jelszomegadassal: [Buvos|

Szines téglalap rajzolasa: [Dialog_color]

Szdveg betiikészletének valtoztatasa: Dialog_font]

Bitkép allomanybol vald betdltése, megjelenitése és mentése:

Bitkép nyomtatasa:

Képek valtogatasa TabControl vezérl6vel

Képek valtogatasa PageControl vezérlvel Regiszter
. SDI alkalmazas Memo komponenssel:
. SDI alkalmazés RichEdit komponenssel, keresés €s helyettesités meniipontokkal:
. Tobblapos MDI alkalmazas készitése
. MDI-alkalmazas az ,,Application Wizard” varazsloval
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g Tervezziink olyan meniivezérelt programot, amely bemutatja a modalis és a nem modalis megjelenités
kozotti kiilonbséget! (dialogl)

A program mentije legyen:

Menii
Modalis parbeszédablak
Nem modalis parbeszédablak
Kilepés

Tegyiik fel a Forml Urlapra a MainMenu komponenst, mialtal 1étrejon a TMainMenu tipusa MainMenul
objektum.

re—— I Eventsl ...................................

R el i
BiDikaode EdliefToRight |
Images | T
Iterms
M ame

QD ey Falee T
ParentBiDibdode True 0
Tag Gk Bl o o 6 0 9 0 9 000 000009000000 00000000000G

Ezt kdvetéen megtervezziik a meniipontokat:

# Forml_MainMenul [_ O]
Menu

Modalis parbeszédablak |

Mem modélis pértbeszédablak

Legyen az ablak fejléce a "Pdrbeszédablak tipusai", melyet a FormlI Caption tulajdonsadgnal adunk meg.

Téaroljuk el a féablak moduljat DIALOGIM néven!

Tovabbi két formra van sziikségiink, hogy a modalis és a nem modalis parbeszédablakokat megjelenitsiik a
megfeleld meniipont kivalasztasakor. Az Gjabb formot kétféleképpen is 1étrehozhatjuk:

1. A File|New... meniipont kivalasztisaval megjelen6 New Items parbeszédablakban a Form ikonon
kattintva.
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2. Kivalaszthatjuk még a File|New Form meniipontot, melynek hatasara a form a kévetkez6 sorszammal
jon létre. Esetlinkben a Form2 jelenik meg a kodszerkeszté ablakban

Helyezziink a formra egy nyomégomb komponenst! A ,,View|Alignment palette” meniipont kivalasztasakor
megjelenik az Align ablak, amely megkonnyiti a komponensek rendezett elhelyezését az {irlapon. Ha az
Align ablak "Center horizontally in window" nyomédgombjan Kkattintunk, a kijelolt Butfonl gomb
vizszintesen, az ablak kozépre keriil. A Buttonl komponens Caption tulajdonsagat Bezdar-ra allitjuk, a Name
pedig Bezar lesz. Tegyiink a formra egy Memo vezérlot, amely tobbsoros szoveg tarolasara hasznalhato!

Allitsuk be a form BorderStyle tulajdonsagat bsDialog értékre, amely a parbeszédablak fejlécében csak az
ablaklezaro E gombot jeleniti meg, és nem engedi meg az ablak atméretezését, valamint az ikonna vald
lekicsinyitést sem. A Caption tulajdonsdg mellett megadjuk a parbeszédablak fejlécét (Modalis
parbeszédablak).

Jeloljik ki a Memol vezérlot és kattintsuk a Lines tulajdonsagan. A megjelend ,,String list editor” ablakban
megadjuk a modalis parbeszédablakra vonatkoz6 informécidkat, majd az OK gombon kattintva kilépiink a
szerkesztObol.

Ezt kovetden bedllitjuk a Form?2 trlap a bal (Left) felso (Top) sarkdnak koordinatait, valamint az ablak
szélességét (Width) és magassagat (Height) az alabbiak szerint:

Left 250
Top 160
Height 246
Width 350

A megtervezett parbeszédablak:

i5i Modalis parbeszédablak

..... A madéliz pirbeszédablak bezérésédval lehet
L czak a program tobbi részéhez hozzafémi,
----- A modéliz parbeszédablak megjelenitése a

L ShowhModal Lizenetkezeld eliérassal torténik,

Ezutan a File|Save As... meniipont kivalasztasaval taroljuk a Unit2 forrasallomanyt DIALOG DI néven.



Hozzunk 1étre egy 0j formot a masodik parbeszédablak szamdra a fent ismertetett modok egyikével. Az 1j
form automatikusan a Form3 néven jon létre.

Allitsuk a Form3 tirlap FormStyle tulajdonsagat fsStayTop-ra, amely a parbeszédablakot mindig a foablak
elott tartja. Ennek a parbeszédablaknak a tervezése hasonlo el6zéekben ismertetetthez, csak a fejléc és a

Memol vezérld szovege valtozik, a kiilonbség csak az ablak megjelenitési modjaban lesz.

Mindkét parbeszédablakban a Memol vezérlét csak olvashatora allitjuk (ReadOnly < true).

i MNem modalis parbeszédablak

----- & nemn modaliz parbeszédablak melett a

,,,,, felhasznéld mas ablakban iz dalgozhat
----- anélkidl, hogy a parbeszédablakaot lezéma.

..... A nenn modélis parbeszédablak megjelenitéze
""" a Show uzenetkezeld eljaras hivasaval torkenik.

Téaroljuk el a "Nem modalis parbeszédablak"-ot DIALOG1DZ2 néven!

A View|Forms meniipont kivalasztasaval megjelend parbeszédablakban kijeloljiik a Forml a féablakot.

Ok I
Cancel |

Az ablakok lezarasa utan megadhatjuk a féablak helyét és méreteti:

A Forml ablakon kattintva a FormCreate eseménykezel6 eljarasban beallitjuk a bal felso sarok koordinatait
¢és az ablak méreteit.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
// az ablak bal sarkdnak koordindtai
Left := 190;
Top := 110;
// az ablak magassdga, szélessége
Height := 190;
Width = 280;

end;



A Form?2 ablak helyét és méreteit szintén adott értékekkel definidljuk, és a Memol vezérlot csak olvashatéra
allitjuk, mivel csak kijelzésre hasznaljuk:

procedure TForm2.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
// a Memol vezérld csak olvashatd
Memol.ReadOnly := true;
// az ablak bal sarkdnak koordindtai
Left := 250;
Top := 160;
// az ablak magassdga, szélessége
Height := 246;
Width := 350;

end;

A Form?2 trlap "Bezdr" gombjan valo6 kattintds hatasara megjelend BezarClick eseménykezeld fiiggvényben
a Close tagfliggvény hivasaval bezarjuk a "Modalis parbeszédablak" ablakot.

procedure TForm2.BezarClick (Sender: TObject) ;
begin

Close () ;
end;

crcr

olvashato:

procedure TForm3.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
// a Memol vezérld csak olvashatd
Memol.ReadOnly := true;
// az ablak bal sarkdnak koordindtai
Left := 250;
Top := 160;
// az ablak magassdga, szélessége
Height := 246;
Width := 350;

end;

Kattintva az egérrel a "Bezar" gombon, a BezarClick eseménykezelo fiiggvény hivodik meg, amelyben
bezarjuk a nem modalis parbeszédablakot:
procedure TForm3.BezarClick (Sender: TObject) ;
begin
Close;
end;

A projektet DIALOGI-ként tarolva, a modositasok elvégzése utan valasszuk ki ,,File|Save AIl” meniipontot
a modositasok tarolasara!

Az eseményvezérelt kod irdsahoz betoltjik a programmodulokat, és a View|Units meniipont
kivalasztasaval megjelend parbeszédablakbol kijeldljiik a foprogramot:

Yiew Unit
Dialog1m| | kK I
Dialogl
Dialog1di Cancel |
Dialogl d2

Help |




A féprogram uses részében lathatjuk, hogy melyik formhoz melyik .PAS allomany tartozik.
El6szor a Forml1 "Kilépés" meniipontjahoz tartozo kodot irjuk meg.

Betoltjiik a Forml trlapot, kattintunk a MainMenu komponensen, majd a "Kilépés" meniiponton. A
KilepesClick eseménykezeld eljarasba egyetlen utasitast kell irnunk: Az Application objektum Terminate
metodusanak hivasaval a program befejezi a miikodését:

procedure TForml.KilepesClick(Sender: TObject) ;
begin

Application.Terminate;
end;

Ezutan kattintunk a (Toggle Form/Unit) m ikonon, mert ezzel a legkdnnyebben tudjuk a formot a koddal

valtani. Ezt kovetden a "Meni" fOmeni "Moddlis parbeszédablak meniipontjan kattintunk. Az
ModalisClick eseménykezeld eljarasban a Form2 ablakot modalis parbeszédablakként jelenitjiik meg a
ShowModal metddus hivasaval.

procedure TForml.ModalisClick (Sender: TObject) ;
begin

Form2 .ShowModal ;
end;

Ezt kovetden ujra megjelenitjiik a Form1 Urlapot és kattintunk a "Nem moddlis parbeszédablak" meniipon-
ton. A NemModalisClick eseménykezeld eljarasban a Form3 ablakot nem-modalis parbeszédablakként
jelenitjiik meg.

procedure TForml.NemModalisClick (Sender: TObject) ;
begin

Form3.Show;
end;

Az eddigi munkéankat ellendrizhetjiilk, ha el6szor elmentjilk a valtoztatasokat (File|Save All), majd
megkisérliink egy futtatast (Run|Run).

Két figyelmeztetést kapunk, hogy a Form2 és a Form3 modulokat nem ismeri fel a Forml. A Yes gomb
megnyomasanak hatasara a modulok elérésére a uses mellett automatikusan megtorténik a Dialogldl és a
Dialogld2 modulokra val6 hivatkozas:

implementation

uses Dialogldl, Dialogld2;

A TForml osztaly deklaracioja:

type
TForml = class (TForm)
MainMenul: TMainMenu;
Menu: TMenultem;
Modalis: TMenultem;
NemModalis: TMenultem;
N1l: TMenultem;
Kilepes: TMenultem;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;
procedure ModalisClick (Sender: TObject) ;
procedure NemModalisClick (Sender: TObject) ;
end;



A TForm2 osztaly deklaraciodja:

type
TForm2 = class (TForm)
Bezar: TButton;
Memol: TMemo;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure BezarClick (Sender: TObject) ;
end;

A TForm3 osztaly deklaraciodja:

type
TForm3 = class (TForm)
Memol: TMemo;
Bezar: TButton;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure BezarClick (Sender: TObject) ;
end;

A Dialogl.DPR az alkalmazas fOprogramja:
program Dialoglpr;

uses
Forms,
Dialoglm in 'Dialoglm.pas' {Forml},
Dialogldl in 'Dialogldl.pas' {Form2},
Dialogld2 in 'Dialogld2.pas' {Form3};

{$R *.RES}

begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForml, Forml) ;
Application.CreateForm(TForm2, Form2) ;
Application.CreateForm(TForm3, Form3) ;
Application.Run;

end.

A sikeres inditas utan megjelenik a program fémentiije.

A "MeniilModalis parbeszédablak" meniipont kivalasztasakor, illetve az <Alt+M M> billentylik letitésekor
a "Modalis parbeszédablak" jelenik meg.

A "Menii|Nem modalis parbeszédablak" meniipont kivalasztasakor, illetve az <A4lt+M N> billentyiik
letitésekor a "Nem modalis parbeszédablak" jelenik meg.

A nem modalis parbeszédablak mellett kivalaszthatjuk Ojra a "Modalis parbeszédablak™ meniipontot. Ez
kovetden csak a "Moddlis parbeszédablak" bezarasa utan lehet a "Nem modalis parbeszédablak" bezérni.



Modaliz parbeszédablak

A modaliz parbeszédablak bezardzaval lehet
czak a program tobbi rézzéhez hozzafémi.
A modaliz parbeszédablak megielenitéze a
Showhdodal Lzenetkezeld eliarazzal tortenik.

A "Menii| Kilépés" meniipont kivalasztasaval fejezzilk be a program futasat és a fejlesztéi kdrnyezet
,File|Close AIl” meniipontjanak kivalasztasaval lezarjuk a DIALOG] alkalmazas allomanyait.



g Tervezziink olyan programot, amelyben a Dialogs unit eljarasait hasznaljuk egyszerti parbeszédablakok
megjelenitéséhez! (Dialog minta)

A Forml trlapon nyomégombok segitségével jelenitsiik meg a Delphi Dialogs unitjaban definialt parbe-
szédablakokat!

A Forml M=l E3
‘ InputBox I
InputGueny | MessageBox Meszagellg |

MeszageDlgPos

Showhkesszage

Kilépés |

A tablazat megmutatja, hogy a nyomgogombok fejlécéhez milyen parbeszédablak jelenik meg.

A nyomogomb fejléce A megjelend parbeszédablak
InpulBO_x Adatellentrzés
Kérem a feliratat
[14rpuiE o
oK I Cancel I
InputQuery Cimsor
Kérdése
oK I Cancel I
MessageBox Cimsor

@ Szoveqg

gmet | Zovabb | sugs |
MessageDlg
& Hiba tartént, ki akar [pni?
Mo
MessageDIgPos

@ Waldban ki akar [Ephi?
4w

ShowMessage

Vizzontlatasra...




A TForml osztaly deklaracioja:

type
TForml = class (TForm)
Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
Button3: TButton;
Button4: TButton;
Button5: TButton;
Editl: TEdit;
Button6: TButton;
Kilepes: TButton;
procedure ButtonlClick (Sender: TObject)
procedure Button2Click (Sender: TObject)
procedure Button3Click (Sender: TObject) ;
procedure Button4Click (Sender: TObject) ;
)
)
)

7

’

i

procedure Button5Click (Sender: TObject

procedure Button6Click (Sender: TObject

procedure KilepesClick (Sender: TObject
end;

7

i

Az InputBox nyomogomb megnyomasakor meghivodd ButtonlClick eseménykezeld eljaras az InputBox
elore definialt parbeszédablakot aktivalja.

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject) ;

var
nev : string;

begin
{function InputBox (const ACaption, APrompt, ADefault:string):string;}
nev :=InputBox('Adatellendrzés', 'Kérem a feliratot', '&InputBox') ;
Buttonl.Caption := nev;

end;

Az InputQuery nyomogomb megnyomasakor meghivodd Button2Click eseménykezeld eljaras az
InputQuery elore definialt parbeszédablakot aktivalja.

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject) ;

var
ClOk : boolean;
nev : string;
begin
{

function InputQuery (const ACaption,Aprompt:string;
var Value: string):string;

nev := 'Lehet';

ClOk:= InputQuery('Cimsor', 'Kérdése', nev);

if ClOk then Button2.Caption := '&'+nev;
end;
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A MessageBox nyomogomb megnyomasakor meghivodo
MessageBox elore definialt parbeszédablakot aktivalja.

procedure TForml.Button3Click (Sender: TObject) ;
begin

{
MB ABORTRETRYIGNORE Megszakitds/Ismét/Tovabb,
MB_OK OK,
MB _OKCANCEL OK/Mégse,
MB RETRYCANCEL Ismét/Mégse,
MB_YESNO Igen/Nem,
MB_YESNOCANCEL Igen/Nem/Mégse,
or MB DEFBUTTON1, 2, 3, 4 -melyik gomb az aktudlis,
or MB _HELP Sugo,
or MB ICONINFORMATION I ikon,
or MB ICONERROR X ikon,
or MB ICONEXCLAMATION ! ikon,
or MB ICONQUESTION ? ikon
}
case Application.MessageBox('Szb6veg', 'Cimsor',
MB_ABORTRETRYIGNORE or MB_ICONQUESTION or MB_HELP)
IDOK editl.Text := 'l - OK ';
IDCANCEL editl.Text := '2 - Mégse ';
IDABORT editl.Text := '3 - Meszakitas ';
IDRETRY editl.Text := '4 - Ismét '
IDIGNORE editl.Text := '5 - Tovabb ';
IDYES editl.Text := '6 - Igen '
IDNO editl.Text := '7 - Nem ';
end;
end;

Button3Click eseménykezeld

of

A MessageDlg nyomdégomb megnyomasakor meghivodod Button4Click eseménykezeld

MessageDlg elore definialt parbeszédablakot aktivalja.

procedure TForml.Button4Click (Sender: TObject) ;
begin

TMsgBlgBtn = (mbYes, mbNo, mbOk, mbCancel, mcAbort, mbRetry,
mbIgnore, mbAll, mbHelp) ;
TMsgDlgButtons = set of TMsgDlgBtn;
TMsgDlgType = (mtWarning, mtError, mtInformation,
mtConfiguration, mtCustom) ;
function MessageDlg (const Msg: string; Atype: TMsgDlgType;
AButtons: TMsgDlgButtons; HelpCtx:Longint) :Word;
visszatérési értékek: mrNone, mrAbort, mrYes, mrOk, mrRetry, mrNo,
mrCancel, mrIgnore, mrAll
}
if MessageDlg('Hiba tértént, ki akar 1lépni?', mtWarning,
[mbYes, mbNo],0) = mrYes then
begin
MessageDlg ('Kilépés most!',mtInformation, [mbOk],0);
Close;
end;

end;
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A MessageDIgPos nyomogomb megnyomasakor meghivodd Button5Click eseménykezeld eljaras az
MessageDIgPos elore definialt parbeszédablakot aktivalja.

procedure TForml.Button5Click (Sender: TObject) ;
begin
{
function MessageDlgPos (const Msg: string; AType:TMsgDlgType;
AButtons: TMsgDlgButtons; HelpCtx:Longint;
X, Y: Integer): Word;
}
if MessageDlgPos ('Valdéban ki akar 1lépni?',
mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0, 100, 100)
= mrYes then
begin
MessageDlgPos ('Kilépés most!',mtInformation, [mbOk],0,400,200) ;
Close;
end;
end;

A ShowMessage nyomogomb megnyomasakor meghivodd Button6Click eseménykezeld eljaras az
ShowMessage elore definialt parbeszédablakot aktivalja.

procedure TForml.Buttoné6Click (Sender: TObject) ;

begin
procedure ShowMessage (const Msg: string);
}
ShowMessage ('Viszontlatéasra...');
end;

A Kilepes nyomdgomb megnyomasakor meghivodoé KilepesClick eseménykezel6 eljaras befejezi a program
miikddését.

procedure TForml.KilepesClick(Sender: TObject) ;

begin

Application.Terminate;
end;

12



g Titkos kodszd beolvasdsa utan jelenitsiink meg egy 3x3-as biivos négyzetet! A kddszo beolvasasara
hasznaljuk az eldre definialt ,,Password Dialog” parbeszédablakot! (Buvos)

A program 3x3-as biivés négyzetet jelenit meg, ha megfelel a jelszot kapta. Azt a négyzetet nevezziik blivos
négyzetnek, mely sorainak, oszlopainak és atldinak 6sszege azonos. A biivés négyzetet az Agrippa mbddszer
segitségével generalhatunk.

A program meniirendszere:

,“3'!:' Biivos négypzet generalasa ,“3'!:' Biivos négyzet generalasa
Menii Seaitzég Menii | Seqitzég

A TForml osztaly deklaracioja:

type
TForml = class (TForm)
MainMenul: TMainMenu;
Menu: TMenultem;
Megjelenites: TMenultem;
N1l: TMenultem;
Kilepes: TMenultem;
Segitsag: TMenultem;
Leiras: TMenultem;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;
procedure MegjelenitesClick (Sender: TObject) ;
procedure LeirasClick(Sender: TObject) ;
end;

A FormCreate eseménykezel0 eljarasban a jelszo van valtozot false értékre allitjuk.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin

Jelszo van := false;
end;

A "Menii/Kilépés" menlipont kivalasztasakor meghivodd KilepesClick eseménykezelé eljaras befejezi a
program futasat.

procedure TForml.KilepesClick(Sender: TObject) ;
begin

Application.Terminate;
end;

A "Menii/Megjelenités" meniipont kivalasztasakor, a Jelszo van false értéke esetén, meghivodik a
PassWordDlg parbeszédablak. A helyes jelszé6 megadasa utan az Agrippa modszer keriil meghivasra a meret
paraméterrel, majd a matrix értékei beirdsra keriilnek az OKBottomDlgl parbeszédablak Panell..Panel9
vezérldinek Caption tulajdonsagaba. Ezek utdn megjelenitjilk az OKBottomDIgl parbeszédablakot.

13



procedure TForml.MegjelenitesClick (Sender: TObject) ;
var 1i,7j,k: integer;
vissza : boolean;
begin
meret := 3;
if not Jelszo_van then
PassWordDlg.ShowModal;
if Jelszo van then
begin
repeat
vissza:= Agrippa (meret) ;
until vissza;
OKBottomDlgl.Caption := '3x3-as méretd blvds négyzet';
k:= 0;
for i:=1 to meret do
for j:=1 to meret do

begin
k:= k+1;
case k of
1: OKBottomDlgl.Panell.Caption := IntToStr (matrix[i+j*meret]) ;
2: OKBottomDlgl.Panel2.Caption := IntToStr (matrix[i+j*meret]);
3: OKBottomDlgl.Panel3.Caption := IntToStr (matrix[i+j*meret]);
4: OKBottomDlgl.Panel4.Caption := IntToStr (matrix[i+j*meret]) ;
5: OKBottomDlgl.Panel5.Caption := IntToStr (matrix[i+j*meret]) ;
6: OKBottomDlgl.Panelé6.Caption := IntToStr (matrix[i+j*meret]) ;
7: OKBottomDlgl.Panel7.Caption := IntToStr (matrix[i+j*meret]) ;
8: OKBottomDlgl.Panel8.Caption := IntToStr (matrix[i+j*meret]) ;
9: OKBottomDlgl.Panel9.Caption := IntToStr (matrix[i+j*meret]) ;
end;
end;
OkBottomDlgl.ShowModal;
end;

end;

A Segitség/Leirds meniipont kivalasztasakor a LeirasClick eseménykezel6 eljaras hivodik meg, amely az
OKHelpBottomDIg parbeszédablakot jeleniti meg.

procedure TForml.LeirasClick (Sender: TObject) ;
begin

OKHelpBottomDlg.ShowModal;
end;

TPasswordDIg parbeszédablak és deklardcidja:

type
TPasswordDlg = class (TForm)
Labell: TLabel;
Password: TEdit;
OKBtn: TButton;
CancelBtn: TButton;
procedure OKBtnClick (Sender: TObject) ;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure CancelBtnClick (Sender: TObject) ;
private
jelszo: string;
end;
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Az OKBottomDIgl parbeszédablak és deklardcioja: : BirvBznagrzat medie g

type

TOKBottomDlgl = class (TForm)
OKBtn: TButton;
CancelBtn: TButton;
Panell: TPanel;
Panel3: TPanel;
Panel4: TPanel;
Panel5: TPanel;
Panelé6: TPanel;
Panel7: TPanel;
Panel8: TPanel;
Panel9: TPanel;
Bevell: TBevel;
Panel2: TPanel;

end;

Pascal modulban taroljuk a globalis valtozokat és az Agrippa fiiggvényt:

unit Modul;

interface

var Jelszo van: boolean;
meret: integer;
matrix : array[0..120] of integer;
function Agrippa (m: integer) :boolean;

implementation

function Agrippa(m: integer) :boolean;
var 1i,j, szam, mk: integer; kilep : boolean;

begin
mk := (m+1)* (m+1);
for i:=0 to mk do
matrix[i] := 0;
j := (m+1l) div 2;
i = j+1;
szam := 1;

kilep :=false;
while (matrix[i+m*j] >= 0) do

begin
if matrix[i+m*j]l= 0 then
begin
matrix[i+m*j] := szam;
if szam = m*m then
begin
kilep := true;
break;
end;

szam:= szam+l; i:=i+1; Jj:=j+1;
if 1 > m then
begin
if j> m then
begin
i:=2; j:= m;
end
else i:=1;
end
else
begin
if j > m then j:=1;
end
end
else
begin
i:= i+1;
j:= 3-1;
if i>m then i:=1;
end;
end;
Agrippa:= kilep;
end;
end.
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A program néhany futadsi képe:

A Menii/Megjelenités kivalasztasakor el6szor a Jelszo megadasa parbeszédablak jelenik meg:

Jel:zd megadaza x|
Jelzzd [titok):

oK I Cancel |

Ha a Jelszo helyesen kertilt beirasra, akkor jelenik meg a parbeszédablak a 3x3-as blivosnégyzettel:

3x3-az méretii biivos négyzet

[ =
{13 A
3

Cancel |

A Segitség/Leiras menlipont kivalasztasakor jelenik meg:

Biivos négyzet leiraza

4 bilivds négyzet sorainak, oszlopainak ez Atldinak
Osszege azonos.

Paratlan szamd biivos négyzetet az Agrippa madszer
seqitzégével generdlhatnuk.

A program 3x3-as bilvos négyzet képzésére alkalmas.

Cancel Help
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5 Rajzoljunk szines téglalapot meniivezérelt programmal! A téglalap adatait billentylizetrél, vagy
allomanybol olvassuk be! A téglalap keretszine és belsejének festdszine legyen megvaltoztathato!
(Dialog_Color)

A Forml Trlapon helyezziik el a ColorDialog komponenst, amely lehetévé teszi a ColorDialog
parbeszédablak megjelenitését szinvalasztas céljabol!

¥ ColorDialog hasznalata 9 [=]

Ienii

Tédlalap adatai Tédlalap adatai

Szinvalas 4 =t =5
Rajzolas Rajzolas Festdzzin
Tarlés Tarlés

Kilapés Kilapés

A TForml osztaly deklaraciodja:

type

TForml = class (TForm)
MainMenul: TMainMenu;
Menu: TMenultem;
TAdatok: TMenultem;
Szin: TMenultem;
ColorDialogl: TColorDialog;
N1l: TMenultem;
Kilepes: TMenultem;
Rajzol: TMenultem;
Keretszin: TMenultem;
Festoszin: TMenultem;
Torles: TMenultem;
procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;
procedure TAdatokClick (Sender: TObject) ;
procedure RajzolClick (Sender: TObject) ;
procedure FormPaint (Sender: TObject) ;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure KeretszinClick (Sender: TObject) ;
procedure FestoszinClick (Sender: TObject) ;
procedure TorlesClick (Sender: TObject) ;

end;

Egyeb deklaraciok:

var
Fnev : string;
X,Y,DX,DY : integer;
fx . text;

rajz : boolean;
KeretSzine, FestesSzine : TColor;
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A "Téglalap adatai" meniipont kivalasztasakor meghivodo TadatokClick eseménykezeld eljaras jeleniti meg
az OKBottomDIg péarbeszédablakot, amely a téglalap adatait olvassa be. A rajz valtozo false-ra éllitasaval és
az Invalidate metddus meghivasaval toroljiik az trlap rajzfeliiletét.

procedure TForml.TAdatokClick (Sender: TObject) ;
begin

OkBottomDlg.ShowModal;

rajz:= false;

Invalidate;
end;

A "Rajzolas" meniipont kivalasztasakor meghivodoé RajzolClick eseménykezeld eljarassal eldszor tordljik a
korabbi rajzot, majd a rajz valtozd true értékre allitasaval és az Imvalidate metodus meghivasaval a
FormPaint eseménykezeld megrajzolja az 11j téglalapot.

procedure TForml.RajzolClick (Sender: TObject) ;
begin

// eldézd téglalap térlése

rajz := false;

Invalidate;

rajz := true;

// a hattér frissitése

Invalidate;
end;

A FormPaint eseménykezel6 eljaras az Invalidate metodus hivasanak hatdsara szolal meg. A rajz valtozé
true értéke esetén rajzol, egyébként torli a Form1 trlap feliiletét.

procedure TForml.FormPaint (Sender: TObject) ;

begin
if rajz then
begin
// rajzol
Canvas.Brush.Color := KeretSzine;
Canvas.Pen.Color := KeretSzine;
Canvas.Rectangle(X,Y, X+t.a old,Y¥+t.b old);
Canvas.Brush.Color := FestesSzine;
Canvas.Rectangle (X+DX, Y+DY, X+DX+t.a o0ld-2*DX,Y+DY+t.b o0ld-2*DY) ;
end;
// ktilénben tdérdl
end;

A FormCreate eseménykezeld eljarasban a rajz valtozé false értéket kap és a téglalap megjelenitéshez
sziikséges adatok kezddértéket kapnak.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
rajz := false;
X := 80; Y := 80;
DX := 20; DY := 20;
Keretszine := clpurple;
FestesSzine := clyellow;
end;

A "Szinvaltas/Keretszin" meniipont kivalasztasakor meghivodd KeretszinClick eseménykezelo eljaras
megjeleniti a ColorDialog parbeszédablakot, és a KeretSzine valtozd felveszi a kijelolt szint, amely az
Invalidate meghivasaval azonnal aktualizalodik.

procedure TForml.KeretszinClick (Sender: TObject) ;

begin
ColorDialogl.Execute;
KeretSzine := ColorDialogl.Color;
Invalidate;

end;
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A "Szinvaltas/Festészin" meniipont kivalasztasakor meghivodd FestoszinClick eseménykezel$ eljaras
megjeleniti a ColorDialog parbeszédablakot, és a FestésSzine valtozo felveszi a kijelolt szint, amely az
Invalidate meghivasaval azonnal aktualizalodik.

procedure TForml.FestoszinClick (Sender: TObject) ;

begin
ColorDialogl.Execute;
FestesSzine := ColorDialogl.Color;
Invalidate;

end;

A "Torlés" meniipont kivalasztasakor meghivodo TorlesClick eseménykezeld eljaras torli a rajzteriiletet.

procedure TForml.TorlesClick (Sender: TObject) ;

begin
rajz := false;
Invalidate;
end;

A "Kilépés" meniipont kivalasztasakor meghivodo KilepesClick eseménykezeld eljaras megszakitja program
futasat.

procedure TForml.KilepesClick(Sender: TObject) ;
begin

Application.Terminate;
end;

Form?2 dirlap
Form2 drlapon tervezzik meg a parbeszédablakot a téglalap adatainak megadasara. Az adatokat

megadhatjuk billentylzetrél, vagy allomanybol is beolvashatjuk. A téglalap adatait kimenthetjiik
allomanyba.

i A téglalap adatainak megadasa _ O] x|
Téglalap adatai © Betltés | :
A oldal >0

A TForml osztaly deklaraciodja:

type
TOKBottomDlg = class (TForm)
OKBtn: TButton;
CancelBtn: TButton;
Bevell: TBevel;
GroupBoxl: TGroupBox;
Labell: TLabel;
Aoldal: TEdit;
Label2: TLabel;
Boldal: TEdit;
OpenDialogl: TOpenDialog;
SaveDialogl: TSaveDialog;
Betolt: TButton;
Ment: TButton;
procedure OKBtnClick (Sender: TObject) ;
procedure BetoltClick (Sender: TObject) ;
procedure MentClick (Sender: TObject) ;
end;
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Tovabbi deklaracio:

var
OKBottomDlg: TOKBottomDlg;

Az OKBtbClick eseménykezelo eljaras olvassa le a téglalap adatait és tarolja a ¢ globalis valtozoba (Lasd a
Modul-t).

procedure TOKBottomDlg.OKBtnClick (Sender: TObject) ;

begin
try
t.a old := StrTolInt (Aoldal.Text) ;
except
t.a old := 100;
end;
try
t.b old := StrTolInt (Boldal.Text) ;
except
t.b old := 100;
end;
end;

o

A BetoltClick eseménykezel§ eljaras nyitja meg a *.dat sziirével a Megnyitas parbeszédablakot, amellyel a
korabban tarolt adatokbol olvashatunk.

procedure TOKBottomDlg.BetoltClick (Sender: TObject) ;

begin
OpenDialogl.Filename := '*.dat';
if OpenDialogl.Execute then
begin
Fnev := OpenDialogl.FileName;
AssignFile (fx, Fnev);
Reset (fx) ;
while not Eof (fx) do
begin
Readln(fx,t.a old,t.b old );
AOldal.Text := IntToStr(t.a old);
BOldal.Text := IntToStr(t.b old);
end;
CloseFile (fx) ;
end;
end;

o

A MenteésClick eseménykezeld eljaras nyitja meg a *.dat szlir6vel a Mentés masként parbeszédablakot,
amellyel a téglalap adatait llomanyba menthetjiik.

procedure TOKBottomDlg.MentClick (Sender: TObject) ;

var
Outf: TextFile;
begin
SaveDialogl.FileName :='*.dat';
if SaveDialogl.Execute then
begin
FNev := SaveDialogl.FileName;

AssignFile (Outf, Fnev);
Rewrite (Outf) ;
Writeln(Outf,t.a old:6,t.b old:6 );
CloseFile (Outf) ;
Forml.Caption:='Mentés: '+FNev;
end;
end;
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A Modul tartalmazza a Teglalap osztaly deklaraciojat és a ¢ globalis valtozo deklaracidjat. A konstruktor
kezd6értéket ad a két adatmezének.

unit Modul;

interface
type
Teglalap = class
a_old, b old : integer;
constructor letrehoz;
end;
var
t: Teglalap;
implementation
// konstruktor
constructor Teglalap.Letrehoz;
begin
a_old := 100;
b old := 100;
end;
initialization
// a t objektum létrehozasa
t := Teglalap.Letrehoz;
finalization
// a t objektum megszintetése
t.free;
end.

A téglalap adatainak megadasa

Futasi eredmény:
A téglalap adatait allitsuk be az alabbiakra:

A Szinvaltas meniipont Keretszin €s a Festdszin meniipontjanak kivalasztasaval allitsuk be a rajzolashoz a
szineket. Legyen a téglalap keretszine sarga, a festés szine tiirkiz!

A Rajzolas meniipont kivalasztasakor megjelenik a kivant téglalap.

* ColorDialog hasznalata
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5 Készitsiink olyan programot, amelyben az Edit és Label komponensek szovegének illetve fejlécének
betlitipusat, betlistilusat és méretét valtoztatni lehet! (Dialog font)

A Forml frlapon helyezzik el a FontDialog komponenst, amely Ilehetévé teszi a FontDialog
parbeszédablak megjelenitését betiikészlet valasztasa céljabol.

, .. ¥ FontDialog hasznalata _ O] x|
A TForml osztaly deklaracioja: ; =
type
TForml = class (TForm)

FontDialogl: TFontDialog;

Buttonl: TButton;

Labell: TLabel;

Editl: TEdit;

Cime: TButton;

procedure SzovegClick (Sender: TObject) ;

procedure CimeClick (Sender: TObject) ;

procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
end;

A FormCreate eseménykezeld eljarasban a FontDialogl objektumpéldany néhany tulajdonsaganak adunk
kezddértéket.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
// Méret bedllitasa
FontDialogl.Options:=[fdLimitSize];
FontDialogl.MaxFontSize := 14;
FontDialogl.MinFontSize := 8;

end;

A "Szovegablak betiikészletének valtdsa" meniipont kivalasztasakor meghivodo SzovegClick eseménykezeld
eljaras megjeleniti a FontDialog parbeszédablakot, és a Edit] szovegmezd Font tulajdonsaga atveszi a
kivalasztott betiitipust.

procedure SzovegClick (Sender: TObject) ;

begin
if FontDialogl.Execute then
Editl.Font := FontDialogl.Font;
end;

A "Cimkemezo betiikészletének valtasa" meniipont kivalasztasakor meghivodo CimeClick eseménykezeld
eljaras megjeleniti a FontDialog péarbeszédablakot, és a Labell cimke Font tulajdonsaga atveszi a
kivalasztott betiitipust.

procedure TForml.CimeClick (Sender: TObject) ;
begin

if FontDialogl.Execute then

Labell.Font := FontDialogl.Font;

end;
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A program egyik futdsi ablaka:

A Labell Caption tulajdonsaga MS Sans Serif-Dolt-14 betiitipussal, mig az Edit] Text tulajdonsaga Ariel-
Félkovér-12 betiitipussal jelenik meg.

s FontDialog hasznalata

Karakterkészlet |
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g Készitsiink olyan programot, amelyik bitkép beolvasédsara és kimentésére az OpenPictureDialog és a
SavePictureDialog parbeszédablakokat hasznalja fel. (Dialog picture)

A Forml ftrlapon helyezziik el az OpenPictureDialog ¢s a SavePictureDialog komponenseket, amelyek
lehetové teszik a bitképek konnyti betdltését és tarolasat.

¥ Open- és SavePictureDialog hasznalata [H[=] 3

A TForml osztaly deklaraciodja:

type
TForml = class (TForm) =
OpenPictureDialogl: TOpenPictureDialog; ool

SavePictureDialogl: TSavePictureDialog; Ll Sl

Kilepes: TButton; SRR

Megjelenites: TButton; L il
Mentes: TButton; . mmmninr i s Lol
Labell: TLabel;

procedure KilepesClick (Sender: TObject) ; cosessscooal————————
procedure MegjelenitesClick (Sender: TObject) ; s SRR
procedure FormCreate (Sender: TObject) ; i :
procedure MentesClick (Sender: TObject) ;

end;

: Kiépés |ff

Egyéb valtozok deklaracidja:

var
Forml: TForml;
kep : TBitmap; // a bitkép tdrolasdra
ARect: TRect; // tartomany a bitkép megjelenitéshez

A FormCreate eseménykezel6 eljarasban létrehozzuk a TBitmap objektumpéldanyt, értéket adunk az ARect
tartomanynak ¢és letiltjuk a Mentes nyomdgomb hozzaférését.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
kep := TBitmap.Create;
ARect.Left := 105;
ARect.Top := 50;
ARect.Right := 205;
ARect.Bottom := 150;
Mentes.Enabled := false;

end;

A "Megjelenités" nyomoégomb megnyomasakor meghivodd MegjelenitesClick eseménykezeld eljarasban
megjelenitjiikk az OpenPictureDialog parbeszédablakot a bitkép betdltésére. A kivalasztott dllomany nevét a
FileName tulajdonsag tarolja. Ezt kovetden a LoadFromFile metodussal betoltott bitképet a StretchDraw
metoddus a tartomanyhoz igazitva rajzolja ki, majd a Mentes gomb hozzaférhet6vé valik.

procedure TForml.MegjelenitesClick (Sender: TObject) ;
begin
if OpenPictureDialogl.Execute then
begin
kep.LoadFromFile (OpenPictureDialogl.FileName) ;
Canvas.StretchDraw (ARect, kep) ;
Mentes.Enabled := true;
end;
end;

A "Mentés" nyomogomb megnyomasakor meghivodd MentesClick eseménykezeld eljarasban a
SavePictureDialog pérbeszédablakot jelenitjiik meg. Ha a megadott FileName nem tartalmazza a .bmp
kiterjesztést akkor a pos nullat ad €s ebben az esetben az dllomanynévhez a .bmp kiterjesztés hozzaadjuk. A
Mentes nyomdgombot Gjra hozzaférhetetlenné tessziik.
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procedure TForml.MentesClick (Sender: TObject) ;
begin
if SavePictureDialogl.Execute then
begin
if pos('.bmp',SavePictureDialogl.FileName) >0 then
kep.SaveToFile (SavePictureDialogl.FileName)

else
kep.SaveToFile (SavePictureDialogl.FileName+'.bmp') ;
end;
Mentes.Enabled := false;

end;

A "Kilépés" nyomogomb megnyomasakor meghivodo KilepesClick eseménykezelé eljarasban a kep
TBitmap objektumpéldanyt felszabaditjuk €s a program befejezi a futasat.

procedure TForml.KilepesClick (Sender: TObject) ;
begin

kep.Free;

Application.Terminate;
end;

A program futasi képe:

- &3 SavePictureDialog hasznalata [H[=] B3
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5 Tervezziink bitkép beolvasasara és kimentésére programot, amelyben Iehetéség van a bitkép
kinyomtatasara is! (Dialog print)

A Forml urlapon helyezziik el az PrintDialog komponenst, amely lehetové teszik a bitképek nyomtatora
valo kiildését.

intDialog hasznalata

Allamany neve
| B o [manikat_4] =l [bme
- [ = BORLAND =] babubmp
= Delphis - fa.bmp
[ Projects .-
[= DIALOG_Gvak
Dialog_print

A TForml osztaly deklaracioja:

type
TForml = class (TForm)

FileListBoxl: TFileListBox;
DriveComboBox1l: TDriveComboBoX;
DirectoryListBoxl: TDirectoryListBox;
Labell: TLabel;
Editl: TEdit;
Kilepes: TButton;
Megjelenit: TButton;
PrintDialogl: TPrintDialog;
Nyomtat: TButton;
procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;
procedure MegjelenitClick (Sender: TObject) ;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure NyomtatClick (Sender: TObject) ;

end;
Egyeb deklaraciok:
var
kep : TBitmap; // a bitkép tdroldsara
ARect: TRect; // a bitkép megjelenitésének tartomdnya

betoltve : boolean; // a bitmap bet&ltésének megjeldlésére szolgdl
Ha nyomtatot hasznalunk, akkor a programban be kell tdlteni a Printers unitot.

implementation
uses Printers;
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A FormCreate eseménykezel$ eljarasban a kep valtozoban létrehozzuk a TBitmap osztily obejtumpél-

danyat, kezdéértéket adunk a kép megjelenitéséhez sziikséges tartomanynak, majd a betoltve valtozot false
értékre allitjuk.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
kep := TBitmap.Create;
ARect .Left := 400;
ARect.Top := 50;
ARect.Right := 500;
ARect .Bottom := 150;
betoltve := false;

end;

A "Megjelenit" nyomoégomb megnyomasakor meghivott MegjelenitesClick eseménykezelO eljarasban
rajzoljuk ki meg a bitképet. A DriveComboBox vezérloébdl kivélasztjuk a perifériat, a DirectoryListBox
vezerlobdl a konyvtarat, a FileListBox vezérlobdl pedig a bitkép allomany nevét, amely megjelenik az
Allomdny neve adatmez6ben. Ha az adatmezd tires, vagy * bmp, akkor tizenetet kiildiink, kiilonben betdltjiik
a bitképet LoadFrom File metodussal, a StretchDraw metddussal pedig kirajzoljuk a ARect tartomanyba. A
betolt valtozot true értékre allitjuk.

procedure TForml.MegjelenitClick (Sender: TObject) ;
begin
if (Editl.Text = '*.bmp') or
(Editl.Text = ''")
then ShowMessage ('Az allomany neve hibas')
else
begin
kep.LoadFromFile (Editl.text) ;
Canvas.StretchDraw (ARect, kep) ;
betoltve := true;
end;
end;

A "Nyomtat" nyomogomb megnyomasakor meghivott NyomtatClick eseménykezelo eljarasban a
PrintDialog parbeszédablakot jelenitjiik meg a nyomtatashoz, ha a betoltve valtozo értéke true (a bitkép
betoltését jelzi). A bitkép nagyitva kapjuk meg a papirlapon.

procedure TForml.NyomtatClick (Sender: TObject) ;
begin
if betoltve then
begin
if PrintDialogl.Execute then
begin
with Printer do
begin
BeginDoc;
Canvas.StretchDraw (Canvas.ClipRect, Kep) ;
EndDoc;
end
end
end
else ShowMessage ('A kép nincs betoltve!');
end;

A "Kilépés" nyomogomb megnyomasakor hivott KilepesClick eseménykezeld eljarasban felszabaditjuk a
kep valtozoban tarolt TBitmap objektumpéldanyt, a betoltve valtozot false értékre allitjuk és a program
befejezi a mikddését.

procedure TForml.KilepesClick(Sender: TObject) ;
begin

kep.Free;

betoltve:=false;

Application.Terminate;
end;
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A program futasi képe:

s PrintDialog hasznalata

o [marikab_4] babu.brap

(7= BORLAND babu.bmp
(= Delphis
(= Projects
DIALOG_GTak,
Dialog_prirk

Hyomtatas
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?Készitsﬁnk programot, melyben a parbeszédablak feliiletén TabControl vezérlovel valtogatjuk a
képeket! (Regiszterful)

Készitsiik el az alkalmazas fOablakat (Forml)! Az ablak csak két gombot tartalmaz, egyet a képlapozo
parbeszédablak inditasara és egyet a kilépésre.

A Forml osztalya:

type
TForml = class (TForm)
SpeedButtonl: TSpeedButton;
BitBtnl: TBitBtn; Z Képlapozd Eﬂﬁilépés]

procedure SpeedButtonlClick (Sender: TObject) ;
procedure BitBtnlClick (Sender: TObject) ;

private

{ Private declarations }
public

{ Public declarations }
end;

Mivel a Unit2 tartalmazza a parbeszédablakot sziikséges a modulra valo hivatkozas.

uses Unit2;

A gombnyomds események kezeloi:

procedure TForml.SpeedButtonlClick (Sender: TObject) ;
begin

Kepek.ShowModal ;
end;

procedure TForml.BitBtnlClick (Sender: TObject) ;
begin

Application.Terminate;
end;

Készitsiik el a Kepek formot tartalmazo EREIS

parbeszédablakok! Helyezziink ra egy | Merss
1kép | 2 kép| 3 kep|

meniit a Kilépés meniipontnak (Kilpsl),
egy regiszterfil vezérlét (TabControll)!
A TabControll Tabs tulajdonsagaba
irjuk be a harom fiil nevét a ,,String List
editor” segitségével! Allitsuk az Align
tulajdonsagot alClient értékre! Helyez-
ziink harom Image vezérl6t a regiszter-
fil vezérlore, allitsuk ezek Align tulaj-
donsagat is alClient értékre, majd
mindegyikbe toltsiink képet a Picture
tulajdonsdg segitségével! Ha az Image
vezérlok Stretch jellemzdjét igazra
allitjuk, akkor a képek kitoltik a vezérlot.

Ezek utan arrol kell gondoskodni a programban, hogy mindig a megfeleld kép legyen lathatd és a tobbi
lathatatlan.
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A Kepek megjelenésekor alapallapotot allitunk be:

procedure TKepek.FormShow (Sender: TObject) ;

begin
Imagel.Visible:=true;
Image2.Visible:=false;
Image3.Visible:=false;

end;

Az aktualis lap valtozasakor cseréljiik a képet

procedure TKepek.TabControllChange (Sender: TObject) ;
begin
Imagel.Visible:=false;
Image2.Visible:=false;
Image3.Visible:=false;
Case TabControll.Tabindex of
0: Imagel.Visible:=true;
1: Image2.Visible:=true;
2: Image3.Visible:=true;
end;
end;

A Kilépes menii valasztasakor elrejtjiik a parbeszédablakot

procedure TKepek.KilpslClick (Sender: TObject) ;
begin

Kepek.close;
end;

A Képek
Kilepés
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?Készitsﬁnk programot, melyben a parbeszédablak feliiletén PageControl vezérlével valtogatjuk a
képeket! (Regiszter)

A programot ugyanugy készitjiik el, mint |[FTES
ahogy azt programban | fepes
tettiik, azonban a parbeszédablak feliilet- X 20| 3.k
én most PageControl vezérld helyezkedik
el. A harom kép kiilon-kiilon szerepel a
harom lapon, igy azzal sem kell foglal-
koznunk, hogy mikor melyik lathato.
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5 Készitsiink olyan programot, amelyben felhasznaljuk a Delphi rendszer altal elére definialt SDI
alkalmazast! A szovegek szerkesztéséhez haszndljunk Memo komponenst! (Sdi 1)

A File/New meniipont kivalasztisaval megjelend ,,New Items” péarbeszédablakban el6szor a DataModules
fiilén, majd az ,,SDI Application” ikonon kattintunk. A megjelend ,,Select Directory” parbeszédablakban
megadjuk azt a konyvtarat, ahol a minta SDI alkalmazést létre kilvanjuk hozni. Ezt kovetden a formra egy
Memo vezérlot helyeziink, melynek Align tulajdonsagat alClient értékre allitjuk.

A TForml osztaly deklaracioja: ¥ 5DI Application =
File Edt Help
type ) ] E=
TSDIAppForm = class (TForm) QIEIE[
OpenDialog: TOpenDialog; |
SaveDialog: TSaveDialog;
ToolBarl: TToolBar;
ToolButton9: TToolButton; |
ToolButtonl: TToolButton;
ToolButton2: TToolButton;
ToolButton3: TToolButton; | || | |
ToolButton4: TToolButton; ;l.
ToolButton5: TToolButton; a ”

ToolButton6: TToolButton;
ActionListl: TActionList;
FileNewl: TAction;
FileOpenl: TAction;
FileSavel: TAction;
FileSaveAsl: TAction;
FileExitl: TAction;
EditCutl: TEditCut;
EditCopyl: TEditCopy;
EditPastel: TEditPaste;
HelpAboutl: TAction;
StatusBar: TStatusBar;
ImageListl: TImagelList;
MainMenul: TMainMenu;
Filel: TMenultem;
FileNewItem: TMenultem;
FileOpenItem: TMenultem;
FileSaveItem: TMenultem;
FileSaveAsItem: TMenultem;
N1l: TMenultem;
FileExitItem: TMenultem;
Editl: TMenultem;
CutItem: TMenultem;
CopyItem: TMenultem;
PasteItem: TMenultem;
Helpl: TMenultem;
HelpAboutItem: TMenultem;
Memol: TMemo;
procedure FileNewlExecute (Sender: TObject) ;
procedure FileOpenlExecute (Sender: TObject) ;
procedure FileSavelExecute (Sender: TObject)
procedure FileExitlExecute (Sender: TObject) ;
procedure HelpAboutlExecute (Sender: TObject) ;
end;

l

A File/New meniipont kivalasztasakor meghivodd FileNewlExecute eseménykezeld eljardsban a Memol
vezérld tartalmat toroljik.

procedure TSDIAppForm.FileNewlExecute (Sender: TObject) ;
begin

Memol.Clear;
end;

A File/Open meniipont kivalasztasakor meghivodd FileOpenlExecute eseménykezeld eljarasban az
allomanyszirét ,,*. txt”—re allitjuk. Megjelenitjiikk az OpenDialog parbeszédablakot az allomany betoltésére.
A Memol vezérl6 tartalmat toroljiik és a LoadFromFile metodussal beolvassuk a szoveges allomanyt a
Memol vezérld Lines tulajdonsagaba.
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procedure TSDIAppForm.FileOpenlExecute (Sender: TObject) ;
begin
OpenDialog.FileName:="'*._.txt"';
if OpenDialog.Execute then
begin
Memol.Clear;
Memol.Lines.LoadFromFile (OpenDialog.FileName) ;
end;
end;

A File/Save ill. File/Save As...” meniipont kivalasztasakor meghivodo FileSavel Execute eseménykezeld
eljarasban az allomanyszir6t ,, *.xt” —re allitjuk. Megjelenitjiik a SaveDialog parbeszédablakot az dllomany
elmentésére. A Memol vezérld Lines tulajdonsag tartalmat SaveToFile metodussal a hattértarra mentjiik.

procedure TSDIAppForm.FileSavelExecute (Sender: TObject) ;
begin
SaveDialog.FileName:="'*_.txt';
if SaveDialog.Execute then
Memol.Lines.SaveToFile (SaveDialog.FileName) ;
end;

A File/Exit meniipont kivalasztasakor a FileExitl Execute eseménykezel0 eljarasban az alkalmazas befejezi a
mikodését.

procedure TSDIAppForm.FileExitlExecute (Sender: TObject) ;

begin

Close;
end;

A ,,Help/About...” meniipont kivalasztasakor a HelpAboutl Execute eseménykezeld eljarasban megjelenitjiik
az AboutBox ablakot.

procedure TSDIAppForm.HelpAboutlExecute (Sender: TObject) ;

begin
AboutBox.ShowModal;

end;

A program futasi képe: i 5D Application M=
Fil= Edit Help

A kijelolt szoveget kivaghatjuk az Edit/Cut, maso- D||@| &[]

lasra kijelolhetjik az Edit/Copy és masolhatjuk az Ma rossz az idd, nem megylink kirandulni. =

Edit/Paste meniipontok kivalasztasaval.

A

I Z

Az Help/About meniivalasztds hatdsira megjelend [ileiras =[O0 x]

parbeszédablak:

S0 alkalmazas  Alkalmazés: DislagZpr

1. verzid

1999, Copyright
Megieguzés SDI alkalmazaza
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5 Készitsiink olyan SDI alkalmazast, ahol a szerkesztomezd RichEdit komponens, és legyen lehetdség
szoveg keresésére ¢és helyettesitésére is! (Dialog find)

A File/New meniipont kivalasztasaval megjelend ,,New ltems” | ATan 9 [=] 3
parbeszédablakban a DataModules fiilet kivalasztva, majd az  El= Edt|Find/Replace Help
DI Application” ikonon kattintva, a megjelend ,,Select D|Ev"||
Directory” parbeszédablakbol kivalasztjuk a kdnyvtarat, ahova —
kérjiik a minta SDI alkalmazas létrejottét. Ezt kovetden a
formra helyeziink egy RichEdit vezérldt, melynek Align
tulajdonsagat alClient értékre allitjuk. A form meniirendszerét
a Find/Replace fémeniivel és a Find, illetve a Replace
meniipontokkal bovitjiik. (A miveletek elvégzése érdekében
|

az Urlapra kell helyezniink a FindDialog ¢és a ReplaceDialog
komponenseket is.) A TForm1 osztaly deklardacioja:

type

TSDIAppForm = class (TForm)
OpenDialog: TOpenDialog;
SaveDialog: TSaveDialog;
ToolBarl: TToolBar;
ToolButton9: TToolButton;
ToolButtonl: TToolButton;
ToolButton2: TToolButton;
ToolButton3: TToolButton;
ToolButton4: TToolButton;
ToolButton5: TToolButton;
ToolButton6: TToolButton;
ActionListl: TActionList;
FileNewl: TAction;
FileOpenl: TAction;
FileSavel: TAction;
FileSaveAsl: TAction;
FileExitl: TAction;
EditCutl: TEditCut;
EditCopyl: TEditCopy;
EditPastel: TEditPaste;
HelpAboutl: TAction;
StatusBar: TStatusBar;
ImageListl: TImagelList;
MainMenul: TMainMenu;
Filel: TMenultem;
FileNewItem: TMenultem;
FileOpenItem: TMenultem;
FileSaveItem: TMenultem;
FileSaveAsItem: TMenultem;
N1l: TMenultem;
FileExitItem: TMenultem;
Editl: TMenultem;
CutItem: TMenultem;
CopyItem: TMenultem;
PasteItem: TMenultem;
Helpl: TMenultem;
HelpAboutItem: TMenultem;
FindDialogl: TFindDialog;
ReplaceDialogl: TReplaceDialog;
FindReplacel: TMenultem;
Findl: TMenultem;
Replacel: TMenultem;
RichEditl: TRichEdit;
procedure FileNewlExecute (Sender: TObject) ;
procedure FileOpenlExecute (Sender: TObject) ;
procedure FileSavelExecute (Sender: TObject)
procedure FileExitlExecute (Sender: TObject) ;
procedure HelpAboutlExecute (Sender: TObject) ;
procedure ReplacelClick (Sender: TObject) ;
procedure FindDialoglFind (Sender: TObject) ;
procedure FindlClick (Sender: TObject) ;
procedure ReplaceDialoglReplace (Sender: TObject) ;

end;

1
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A File/New meniipont kivalasztdsakor meghivodo FileNewlExecute eseménykezeld eljarasban a RichEdit
vezérld tartalmat toroljik.

procedure TSDIAppForm.FileNewlExecute (Sender: TObject) ;
begin

RichEditl.Clear;
end;

A File/Open meniipont kivalasztasakor meghivodd FileOpenlExecute eseménykezeld eljarasban az
allomanysziirét ,, * txt” —re allitjuk. Megjelenitjiik az OpenDialog parbeszédablakot az allomany betoltésére.
A RichEdit] vezérld tartalmat tordljiik és a LoadFromFile metodussal beolvassuk a szoveges allomanyt a
RichEditl vezerlo Lines tulajdonsagaba.

procedure TSDIAppForm.FileOpenlExecute (Sender: TObject) ;
begin
OpenDialog.FileName:="'*_.txt"';
if OpenDialog.Execute then
begin
RichEditl.Clear;
RichEditl.Lines.LoadFromFile (OpenDialog.FileName) ;
end;
end;

A File/Save ill. File/Save As...” meniipont kivalasztasakor meghivodo FileSavel Execute eseménykezeld

o

eljarasban az allomanysziirét ,,*.txt” —re allitjuk. Megjelenitjiik a SaveDialog parbeszédablakot az dllomany
elmentésére. A Richedit]l vezérlo Lines tulajdonsag tartalmat SaveToFile metodussal lemezre mentjiik.

procedure TSDIAppForm.FileSavelExecute (Sender: TObject) ;
begin
SaveDialog.FileName:="'*_.txt';
if SaveDialog.Execute then
RIchEditl.Lines.SaveToFile (SaveDialog.FileName) ;
end;

A File/Exit mentipont kivalasztasakor a FileExitl Execute eseménykezel0 eljarasban az alkalmazas befejezi a
miikodését.

procedure TSDIAppForm.FileExitlExecute (Sender: TObject) ;
begin

Close;
end;

A ,,Help/About...” meniipont kivalasztasakor a HelpAboutl Execute eseménykezeld eljardsban megjelenitjiik
az AboutBox ablakot.

procedure TSDIAppForm.HelpAboutlExecute (Sender: TObject) ;
begin

AboutBox.ShowModal;
end;

A Find/Replace meniipont Find meniitételen kattintva a FindIClick eseménykezel6 eljarasban beallitjuk a
FindDialog péarbeszédablak bal fels6 sarkanak poziciojat, majd megjelenitjiik a parbeszédablakot.

procedure TSDIAppForm.FindlClick (Sender: TObject) ;

begin
FindDialogl.Position := Point (RichEditl.Left + RichEditl.Width, RichEditl.Top) ;
FindDialogl.Execute;

end;
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A keresendd szoveg beirdsa utan a Kévetkezo (Find) gomb megnyomasakor hivodik meg a FindDialogl Find
eseménykezeld eljaras, amelyben a FindText metodussal keressik meg a szoveget. Ha talalt, akkor a
keresett sz6 elso karakterének poziciojat adja vissza €s a szoveget kijeldljiik.

procedure TSDIAppForm.FindDialoglFind (Sender: TObject) ;

var
Kezd,Veg : integer;
Talalt : LongInt;
begin
Talalt:=-1;
With RichEditl do
begin
RichEditl.SelLength := 0;
Kezd := 0;
Veg := Length( Text) - Kezd;
Talalt := FindText (FindDialogl.FindText, Kezd,Veg, [stMatchCasel);
if Talalt <> -1 then
begin
SetFocus;
SelStart := Talalt;
SellLength := Length(FindDialogl.FindText) ;
end;
end;
end;

A Find/Replace menii Replace meniiponjat kivalasztja hivodik meg a Replacel Click eseménykezeld eljarés,
melyben bedllitjuk a ReplaceDialog parbeszédablak bal fels6 sarkanak pozicidjat és megjelenitjuk a
parbeszédablakot.

procedure TSDIAppForm.ReplacelClick (Sender: TObject) ;

begin
ReplaceDialogl.Position := Point (RichEditl.Left + RichEditl.Width, RichEditl.Top) ;
ReplaceDialogl.Execute;

end;

"Mit Keres" és "Mire cseréli” mezdket kitoltve megnyomjuk a Kévetkezo, majd a Cserél gombot, ennek
hatasdra hivodik meg a ReplaceDialoglReplace eseménykezeld eljaras, amelyben a Pos fiiggvénnyel
megkeressiik a szoveget. Ha a fiiggvény megtalalta a szoveget, akkor a visszaadott érték nem nulla, ez
esetben torténik meg a csere a ReplaceText beirasaval a SelText tulajdonsagba.

procedure TSDIAppForm.ReplaceDialoglReplace (Sender: TObject) ;

var
Talal : integer;
begin
with TReplaceDialog(Sender) do
begin
Talal := Pos(FindText, RichEditl.Lines.Text) ;
if Talal > 0 then
begin
RichEditl.SelStart := Talal -1;
RichEditl.SellLength := Length (FindText) ;
RichEditl.SelText := ReplaceText;
end
else
ShowMessage (FindText + ' nem talalt mar!');
end;
end;
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A program néhany futadsi képe:

Szoveg a szerkesztdablakban

Keresés a szép szora:

A megtalalt szo6 kijelolése:

A szép sz0 remek szora valo cseréje:

A modositott szoveg a szerkesztomezdben:

= 5D1 Application

IS [=l E3
File Edit Find/Replace Help
D= (=] {2
Ma szép az idd, de holnap esni fog.
| 4
Keresés A

[~ Egész szavak keresése

Iréry————— Ménze |
™ Kis- &2 nagybetii kiildnbizik CFel FiLe

= 5D1 Application

I [l 3
File Edit Find/Feplace Help
RETET
Ma az idd, de holnap esni fog.
| 4

Csere

Mit keres: Iszép

Mire czeréli Iremek Caere |
tindet czerél |

I Egész szavak keresése

™ Kis- és nagybetii kiilonbizik ﬂl

= 5Dl Application

I [=]
File Edit Find/Replace Help
RIEE
Ma remek az id6. de holnap esni fog.
4
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5 Készitsiink MDI-alkalmazast, amely kétféle grafikus gyermekablak megjelenitésére és kezelésére
hasznalhato (MDIApp)

A megoldasban, amit az MDIAPP alkalmazasban valositottunk meg, az egyik ablakot firkapapirnak, masik
ablakot pedig rajzlapnak hivjuk. A firkapapiron az egeret lenyomott bal gombbal mozgatva vonalakat
rajzolhatunk. A rajzlapon grafikus objektumokat — ellipszisszeletet, ellipsziscikket, ellipszist, poligont,
téglalapot, lekerekitett téglalapot és vonalat — jelenithetiink meg eldre beallitott poziciokban.

A grafikus ablakokat tartalmazé MDI-keretben az aktualis gyermekablaknak megfeleld meniit hasznaljuk. A
meniisor alatt eszkozsor talalhatd, amelyen a gyermekablakok létrehozasara vonatkozo gyorsitogombokat
helyeztiik el. A keretablak als6 részén allapotsor lathatd, amely magyardzatokat, illetve a firkapapir esetében
egér-koordinatakat jelenit meg.

Ha a ,,File/New/Projects/MDI Application™ valasztassal készitjiik el az MDI-alkalmazasunk vazat, akkor a
keretablak (MainForm) modelljének tipusa (FormStyle) fsMDIForm lesz. Ugyancsak létrejon egy
gyermekablak-osztaly (TMDIChild), melynek tipusa fsMDIChild.

Ha megnézziik a ,,Project/Options/Forms” informacidkat, azt talaljuk, hogy fenti két ablakosztaly példanyait
nem hozza létre az alkalmazas automatikusan.

Ha tovabbi gyermekablak-osztalyra van sziikséglink, akkor azt a szokdsos modon eldallithatjuk. A tervezés
végén beallitjuk a form tipusat fsMDIChild-ra és atvissziik a formot az automatikusan létrehozott ablakok
koziil (Auto-create Forms) a program soran létrehozhaté ablakok k6zé (Available Forms) a Project/Options
meniivalasztaskor megjelend parbeszédablak Forms lapjan. A Névjegy (AboutBox) ablak automatikusan
létrejon.

Az MDIAPP.DPR projekt-adllomany uses soraban szerepld bejegyzések az ablakokra utalnak:

program Mdiapp;

uses
Forms,
Main in 'MAIN.PAS' {MainForm},
Childwin in 'CHILDWIN.PAS' {MDIChild},
About in 'ABOUT.PAS' {AboutBox},
Childwinl in 'Childwinl.pas' {MDIChildl};

{SR *.RES}

begin
Application.CreateForm(TMainForm, MainForm) ;
Application.CreateForm (TAboutBox, AboutBox) ;

Application.Run;
end.

A MAIN.PAS éllomanyban tarolt féablak-osztalya az alabbi szerkezetii:
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type
™

pr

end;

ainForm
MainMenul :
MainMenu?2 :
Filel: TMe
FileNewlIte
FileNewlIte
FileClosel
Windowl:
Helpl: TMe
N1: TMenul
FileExitIt
WindowCasc
WindowTile

class (TForm)
TMainMenu;
TMainMenu;
nultem;

m: TMenultem;

ml: TMenultem;
tem: TMenultem;

TMenultem;

nultem;

tem;

em: TMenultem;
adeItem: TMenultem;
Item: TMenultem;

WindowArrangeItem: TMenultem;

HelpAboutI
WindowMini
SpeedPanel
OpenBtn:
ExitBtn:
StatusBar:

SpeedButtonl:

Menulteml:
Menultem2:
MenulItem3:
Menultem4 :
Menultem5:
Menultemé6 :
window?2 :
MenulItems8:
MenuItem9:

MenuItemlO:
Menultemll:
Menulteml?2:
Menulteml3:

Rajzokl:
Ellipsziss
Ellipszisl
Ellipszisc
Poligonl:
Tglalapl:
KerTglal:
Vonall:
sszesl:
Semelyikl:
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure

procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
ivate

procedure
procedure
procedure

tem: TMenultem;
mizeltem: TMenultem;
TPanel;

TSpeedButton;
TSpeedButton;

TStatusBar;
TSpeedButton;
TMenultem;
TMenultem;
TMenultem;
TMenultem;
TMenultem;
TMenultem;

TMenultem;

TMenultem;

TMenultem;
TMenultem;
TMenultem;
TMenultem;
TMenultem;

TMenultem;

zeletl: TMenultem;
: TMenultem;

ikkl: TMenultem;
TMenultem;
TMenultem;
TMenultem;

TMenultem;
TMenultem;

TMenultem;

FormCreate (Sender: TObject) ;
FileNewItemClick (Sender: TObject) ;
WindowCascadeItemClick (Sender: TObject) ;
UpdateMenultems (Sender: TObject) ;
WindowTileItemClick (Sender: TObject) ;
WindowArrangeItemClick (Sender: TObject) ;
FileCloseItemClick (Sender: TObject) ;
FileExitItemClick (Sender: TObject) ;
WindowMinimizeItemClick (Sender: TObject) ;
FormDestroy (Sender: TObject) ;
HelpAboutItemClick (Sender: TObject) ;
FormMouseMove (Sender: TObject; Shift:

X, Y: Integer);

FileNewItemlClick (Sender: TObject) ;
EllipszisszeletlClick (Sender: TObject) ;
EllipszislClick(Sender: TObject) ;
EllipsziscikklClick (Sender: TObject) ;
PoligonlClick (Sender: TObject) ;
TglalaplClick (Sender: TObject) ;
KerTglalClick (Sender: TObject) ;
VonallClick (Sender: TObject) ;
sszeslClick (Sender: TObject) ;
SemelyiklClick (Sender: TObject) ;

TShiftState;

CreateMDIChild (const Name:
CreateMDIChildl (const Name:
ShowHint (Sender: TObject) ;

string) ;
string) ;
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A féablak 1étrehozasakor intézkediink a vezérl6khoz kapcsolt buboréksugo (Hint) megjelenitésérol, tovabba
megteremtjiik az ablakmenii megjelenésének lehetoségét.

procedure TMainForm.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin

//magyardzé szdveg engedélyezése

Application.OnHint := ShowHint;

//az ablakment

Screen.OnActiveFormChange := UpdateMenultems;
end;

A kapcsolodo eljaras a gyermekablakok szamat hasznalja a kiilonb6z6 ablakkezeld elemek engedélyezésére.

procedure TMainForm.UpdateMenultems (Sender: TObject) ;
begin
//zaras
FileCloselItem.Enabled := MDIChildCount > O0;
//atlapoléas
WindowCascadeItem.Enabled := MDIChildCount > O0;
//egymds mellé rendezés
WindowTileItem.Enabled := MDIChildCount > 0;
//ikonok elrendezése
WindowArrangeltem.Enabled := MDIChildCount > 0;
//minimalizdlas
WindowMinimizeItem.Enabled := MDIChildCount > 0;
end;

Az MDI meniik funkcioi

Mindkét gyermekablakhoz készitiink meniit. A MainMenul a firkapapirhoz, a MainMenu2 pedig a
rajzlaphoz tartozik. Mindkét menii "Fdjl" meniipontja tartalmazza az "Uj firkapapir", "Uj rajzlap"
létrehozasara szolgald meniipontokat ugyantigy, mint az aktualis ablak bezéardsat és a programbol vald
kilépést. Mindkét meniinek van "Ablakok" fOmeniipontja az ablakok elrendezésére (Egymdsra,
Egymasmelle, Ikonok rendezése, Mind ikon), valamint "Segit" f6-meniipontja a "Névjegy" megjelenitésére.
A rajzlaphoz tartozd6 menii tartalmaz még egy "Rajzok" legérdiildé meniit a geometriai alakzatok
(ellipszisszeletet, ellipsziscikket, ellipszist, poligont, téglalapot, lekerekitett téglalapot és vonal)
megjelenitésére és eltiintetésére.

Mindkét menii "Fdjl/Uj firkapapir" meniipontja, illetve az OpenBtn gyorsitogomb a CreateMDIChild
metodust hivja egy névvel paraméterezve, ahol a név egy szamlaloval egésziil ki.

procedure TMainForm.FileNewItemClick (Sender: TObject) ;
begin

CreateMDIChild('ﬁj firkapapir' + IntToStr (MDIChildCount + 1)) ;
end;

A hivott metodus:

procedure TMainForm.CreateMDIChild (const Name: string) ;
var
Child: TMDIChild;
begin
// 4j MDI firkapapir
Child := TMDIChild.Create (Application) ;
Child.Caption := Name;
end;

Ugyanez a helyzet a rajzlappal az "Uj rajzlap" meniipont, illetve a SpeedButtonl gyorsitogomb esetében.
procedure TMainForm.FileNewItemlClick (Sender: TObject) ;
begin

CreateMDIChildl ('Uj rajzlap' + IntToStr (MDIChildCount + 1)) ;
end;
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A hivott metddus

procedure TMainForm.CreateMDIChildl (const Name: string) ;
var
Child: TMDIChildil;
begin
// dj Rajzlap
Child := TMDIChildl.Create (Application) ;
Child.Caption := Name;
end;

A Segit/Névjegy meniipont aktivizalasa mindkét meniiben az 4boutBox formot jeleniti meg modalisan:

procedure TMainForm.HelpAboutItemClick (Sender: TObject) ;
begin

AboutBox.ShowModal;
end;

Mindkét meniipont "Bezar" funkcioja az aktualis gyermekablakot zarja, ha van ilyen:

procedure TMainForm.FileCloseItemClick (Sender: TObject) ;
begin

if ActiveMDIChild <> nil then ActiveMDIChild.Close;
end;

Mindkét menil "Fdajl/Kilép" meniipontja, illetve az ExitBtn gyorsitdbgomb a féablakra aktivizalja a Close
metddust, melynek hatdsmechanizmusat a bevezetében mar ismertettiik.

procedure TMainForm.FileExitItemClick (Sender: TObject) ;

begin
Close;
end;
A program meniirendszere: 3 MDI Application
Fajl &hlakok  Seqit
E@lESl[l
v
Az Ablakok meni funkcioi:
procedure TMainForm.WindowCascadeItemClick (Sender: TObject) ;
begin
Cascade;
end;

procedure TMainForm.WindowTileItemClick (Sender: TObject) ;
begin

Tile;
end;

procedure TMainForm.WindowArrangeItemClick (Sender: TObject) ;
begin

Arrangelcons;
end;

procedure TMainForm.WindowMinimizeItemClick (Sender: TObject) ;
var

I: Integer;
begin

//Visszafelé haladva a gyermekablakokon

for I := MDIChildCount - 1 downto 0 do

MDIChildren[I] .WindowState := wsMinimized;

end;
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A gyermekablakok miikodése

A firkapapir gyermekablak osztalyat a CHILDWIN.PAS modul tartalmazza:

type
TMDIChild = class (TForm)
procedure FormClose (Sender: TObject; var Action: TCloseAction) ;
procedure FormMouseMove (Sender: TObject; Shift: TShiftState;
X, Y: Integer) ;
procedure FormMouseDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
procedure FormActivate (Sender: TObject) ;
end;

Az ablak megjelenésekor be kell allitanunk, hogy az aktuélis menii a MainMenul legyen, és az ablaklista a
Windowl meni alatt szerepeljen. Ennek megfelel6en az aktivizalaskor meghivott eljaras

procedure TMDIChild.FormActivate (Sender: TObject) ;
begin
Mainform.Menu:=Mainform.MainMenul;
Mainform.Windowmenu:=Mainform.Windowl;
end;

Ha a firkapapiron mozgatjuk az egeret, akkor az allapotsorban az egér koordinatai jelennek meg. Ha
lenyomjuk a bal oldali egérgombot, akkor vonalat kezdiink hlizni, ¢s hiizzuk egészen addig, mig fel nem
engedjiik az egér gombjat.

procedure TMDIChild.FormMouseMove (Sender: TObject;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
begin
//koordindtdk megjelenités
Mainform.Statusbar.SimpleText:=

'"('+inttostr (x)+'; '+inttostr(y)+')"';
//vonalhtiizas
if ssLeft in Shift then Tform(Sender) .Canvas.Lineto(x,y) ;

end;

procedure TMDIChild.FormMouseDown (Sender: TObject;
Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
begin
//vonalhizds kezdete
TForm (Sender) .Canvas.Moveto (x,Vy) ;
end;

A firkapapir ablak bezarasakor csak az er6forrasok felszabaditasarol kell intézkediink.

procedure TMDIChild.FormClose (Sender: TObject;
var Action: TCloseAction) ;

begin
Action := caFree;
end;
Rajzolas a firkapapir ablakban: #% MDI Application

F&l Ablakok  Segit

i 0j firkapapirl

(o110 4
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Masképpen miikddik a rajzlap, melynek osztalyat CHILDWIN1.PAS éallomany tartalmazza:

type
TMDIChildl = class (TMDIChild)
procedure FormActivate (Sender: TObject) ;
procedure FormPaint (Sender: TObject) ;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure FormClose (Sender: TObject; var Action: TCloseAction) ;
public
chord:boolean;
ellipse:boolean;
pie:boolean;
polygon:boolean;
rectangle:boolean;
roundrect :boolean;
line:boolean;
end;

A rajzlap aktivizalaskor szintén megvaltoztatjuk a keretablak meniijét. (A rajzlapon meniibdl alakzatokat
rajzolhatunk). Annak nyilvantartasara, hogy melyik alakzat latszik, a TMDIChildl osztalyban nyilvanos
elérésii adatmezoket definialtunk, melyek alapallapotat (nincs kirajzolt alakzat) a form Iétrehozéasakor
allitjuk be:

procedure TMDIChildl.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
chord:=false;
ellipse:=false;
pie:=false;
polygon:=false;
rectangle:=false;
roundrect:=false;
line:=false;

inherited;
end;

A rajzlap aktivizalasakor nem csak a meniivaltasrol kell gondoskodnunk (a MainMenu?2 az aktualis menii és
az ablaklista a Window?2 alatt taldlhatd), hanem a nyilvantartdsunkhoz kapcsolddé meniipontokat is ki kell
pipalni.
procedure TMDIChildl.FormActivate (Sender: TObject) ;
begin
// menti bedllitdsa
Mainform.Menu:=Mainform.MainMenu2 ;
Mainform.Windowmenu:=Mainform.Window?2;
// menlipontok kipipaldsa
Mainform.Ellipszisszeletl.Checked:=TMDIChildl (Sender) .Chord;
Mainform.Ellipszisl.Checked:=TMDIChildl (Sender) .Ellipse;
Mainform.Ellipsziscikkl.Checked:=TMDIChildl (Sender) .Pie;
Mainform.Poligonl.Checked:=TMDIChildl (Sender) .Polygon;
Mainform.Tglalapl.Checked:=TMDIChildl (Sender) .Rectangle;
Mainform.KerTglal.Checked:=TMDIChildl (Sender) .Roundrect;
Mainform.Vonall.Checked:=TMDIChildl (Sender) .Line;
end;
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A nyilvantartasunknak megfelel6en torténik a rajzlap kifestése.

procedure TMDIChildl.FormPaint (Sender: TObject) ;
var points:array [0..5] of TPoint;
ppoints:array [0..11] of TPoint;

begin
if ( chord) then
begin
// ellipszis és egyenes &ltal hatarolt tertilet
// paraméterek: az ellipszist befoglald téglalap koordindtai
// egyenes két pontja /2x2 db/
Canvas.Chord( 10, 10, 180, 140, 12, 12, 128, 135);
end;
if(ellipse) then
begin
// ellipszis
// paraméterek: az ellipszist befoglald téglalap koordinatdi /4 db/
Canvas.Ellipse( 30, 20, 200, 400);
end;
if( pie) then
begin
// ellipsziscikk
// paraméterek: az ellipszist befoglald téglalap
// koordingtai /4 db/
// az ellipszis kézéppontjabsél induld két egyenes
// egy - egy pontjanak koordinatai /2x2 db/
Canvas.Pie( 150, 100, 300, 140, 10, 40, 100, 10);
end;
if ( polygon) then
begin
// sokszdég
// paraméterek: a csiucspontokat tartalmazd tdmb
// cslcspontok szdma (témb mérete)
points[ 0] .x:= 5;
points[ 0] .y:= 5;
points[ 1] .x:= 20;
points[ 1].y:= 5;
points[ 2] .x:= 20;
points[ 2] .y:= 20;
points[ 3] .x:= 10;
points[ 3] .y:= 20;
points[ 4] .x:= 5;
points[ 4] .y:= 10;
points[ 5] .x:= 5;
points[ 5] .y:= 5;
Canvas.Polygon( points) ;
end;
if ( rectangle) then
begin
// téglalap
// paraméterek: koordindtdi (bal felsd sarok (x)),
// jobb alsé sarok)
Canvas.Rectangle( 60, 160, 400, 180);
end;
if ( roundrect) then
begin
// kerekitett sarku téglalap
// paraméterek: befoglalé téglalap koordindtdi /4 db/
// sarkokat kerekitdé ellipszisek hosszusdga
// és magassdga /2 db/
Canvas.RoundRect ( 200, 10, 300, 110, 80, 30);
end;

if( line) then

begin
// vonalhizas
// az aktudlis pozicié kezddpontba mozgatdsa
Canvas.MoveTo( 75, 20);
// megadott pontig (végpont) vonalhilizds
Canvas.LineTo( 195, 56);

end;

inherited;

end;
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Természetesen a fOprogramban az egyes meniipontok kivalasztasakor az allapot-tulajdonsagok allitasarol és
az ujrafestésrol is gondoskodnunk kell. Példaként tekintsiik az ellipsziscikkhez tartozo programrészlet!

procedure TMainForm.EllipszisszeletlClick (Sender: TObject) ;
begin
TMDIChildl (Mainform.ActiveMdiChild) .Chord:=
not (TMDIChildl (Mainform.ActiveMdiChild) .Chord) ;
Mainform.Ellipszisszeletl.Checked:=
TMDIChildl (Mainform.ActiveMdiChild) .Chord;
TMDIChildl (Mainform.ActiveMdiChild) .Refresh;
end;

Rajzlap esetén a meniiben még annak a lehetOsége is szerepel, hogy az O0sszes rajzelemet megjelenitsiik,
illetve eltiintessiik. Természetes, hogy a fenti meniivalasztasokat kezeld eljarasok az allapottulajdonsagokat
megfeleld modon allitjak.

A Rajzlap bezarasakor arrol is gondoskodunk, hogy a menii alapallapotba (MainMenul) keriiljon.

procedure TMDIChildl.FormClose (Sender: TObject;
var Action: TCloseAction) ;
begin
Mainform.Menu:=Mainform.MainMenul;
Mainform.Windowmenu:=Mainform.Windowl;
Action := caFree;
end;

A Rajzok menii meniipontjai:

MDI Application

Ellipsziz
Elipsziscikk
Poligon
Téglalap
EerTéala
Wonal
Osszes
Semelyik

Az Osszes meniipont kivélasztasa az 6sszes alakzatot kirajzolja:

i+ MDI Application
Fal Bajzok Ablakok Segit

@l@lﬂl

#* 0j rajzlapl == E3
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Az ablakok egymasmellé rendezése:

& MDI Application

& 0j rajzlap2

Az About ablak:
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5 Készitsiink MDI-alkalmazast, az ,,Application Wizard” vardzsloval! (MDI Auto)

Az , Application Wizard” varazslot a ,,File/New” meniipont valasztasa utan a Projects lapon aktivizalhatjuk.
Els6 1épésben donteniink kell ardl milyen legyen a meniiszerkezet:

Application Wizard X

“rour application can contain a menu bar by checking one or more of the following
standard YWindows menus:

¥ Eile menu

The file menu contains items such as Open, 5 ave and Exit.
I Edit menu

The Edit menu containg Unda, Cut, Copy and Pazste items
M window menu

The Window menu contains window management functions
spechicially designed for MDI applications.

The Help menu pravides access to your application's help file, as well az
at item to show the About box,

< Baeh | Mext > | Cancel |

Az alkalmazés hasznalja a kozos fajlkezelési parbeszédablakokat, ezért meg kell adnunk allomanyaink
kiterjesztését.

Application Wizard E
PAS The table below allows you ta define the file extenzions to be uzed by the File
Open and File Save dialog boxes. Press Add to create a new entry in the table.
Drescription Extenzion |
Szdveq [F.kat) *TeET
Edit |
Delete |
Up |
Diown |
< Back Mext > | Cancel |

Megadhatjuk, hogy mely elemeket tessziik fel az eszkozsorra:

Application Wizard X

r'ou can create a speedbar for pour application by zelecting speed buttons from
the Available commands list, and pressing Insert to add them to the speedbar.
Prezz Space to add spacers.

Ihzert

Bemaove

il

Space

Cancel |
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Ezek utan meg kell adnunk az alkalmazas nevét és a projekt konyvtarat. Intézkedhetiink arrol is, hogy MDI
alkalmazas késziiljon, legyen allapotsor és buboréksigo.

Application Wizard

MDI_Auto
C:ADELPHINGsszeMGpakorlatok \fejezetd'Whd DI _Auto I

Az elkésziilt MDI-vaz alkalmazas futas kozben:

* M ainForm
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